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RESUMEN

El presente documento de investigacién plasma todo el proceso de elaboracién de
un App ‘Educativo de juego de rompecabezas matemitico para nifios y nifias, para
dispositivos méviles en la plataforma Android.

En la actualidad existen diversas dificultades en el drea de matemstica
relacionados precisamente a la resolucién de situaciones problemiticas, en la que los
estudiantes evidencian resultados no destacados en los diferentes exdmenes.

Es por ello que el App de juego de matemdticas estard preparado para que los
nifios y nifias puedan desarrollar habilidades, poder repasar y aprender sobre temas como
suma, resta y multiplicacién siempre de una manera amena y divertida.

La investigacion es de tipo descriptiva con enfoque cuantitativo y momento
transversal, porque los datos previos son recolectados una sola vez.

Para el desarrollo del App Educativo de juego matemético para nifios y nifias se
utiliz6 herramientas y lenguajes de programcion informéticos, tales como: Android,
JAVA, XML, Android Studio, Star UML, Bizagi.

Palabras Clave: App Educativo, plataforma Android, rompecabezas
malematico.




